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حث ص ال  م
ها ۯآ ۯ۷ ۯلۺكنولوجي۶ ۯلۺي ن ف ل  مل  ۩ ۯل ۯهل   ۯلوۯضل  ۥ ت ل   سلۺ لا ۩لل ۯل لو، ا ۯأ ت مل حل  ۯلمم

ا ۯ۷ ۯل،اضل ت لۺالو لا ۯل ي  لا ۯ  ۯل ۯإبل يخ ۯلۺكنولوجيا  ۺۺلع تا ي يظ بوضو ل لل  بوضلو   ۯل ۯلۺلي تۺ
لا  ۷ علي ۯلۺلي سليا اضلي۶  ليلل۶ ۯل يل۶ الم، ۯأعلوۯ ۯل ا عا۷ ۯل ۥه ۯل يي  ۯل،اليي   ا ا، ۯل في ۥب ۥع

ة  اا ل۶ ۯلغي ۯأشكا، ۯل، ة  لا لا، ۯل لا۷ ۯلۺكنولوجيلا فلي م يلا ة تالي ۯ۷ ملع  ت ۯلۺتيل ۯمنلذ هل دل ت يل۶   لي ۺ
ۯأ لا۷ ۯلۺكنولوجيل۶  يل مل  ۯلۺالي ي۶ في  مج ۯل د ة ۯل ،ذ ۯل۾و د ن ي۶   د لا ۩للۯلۺكنولوجيا ۯل لا۷   نالم  ب تالي

توغلذ في كاف۶ ۥ  ۯلۺكنولوجيا ۯلۺي تۨث ع ۯً  ي ك  ملاش ۥ غي ملاش ا كۺكنولوجيلا ۯلوۯدلع ۥك۾ ت ة ب ا لي ۯل
ۯ  بل ديلو  ۯأ ۯإبل يل۶ ۯلفكل  يي  فلي ح لا نلا لل لق ۯل ي ۥ ۯلۺنفي اۯأم ۯل تكنولوجيا موۯ  ۯللناء  ۯضيا  فۺ

ي  ا ۯلۺلاي  نادمً ۯل ن۶  ي مسۺويا۷ عالي۶ م  ۯل ا تي علي ۯلفك ۯل ۯضي  ۯأ عال ۯلوۯدع  ل۩ا  فۺ
ليل۶  يل۶ لل لي ايي ۯلۺ ي في ۯل ۻ ت،و، ج ۯلۺخي  ب  ح ا  ۺ علي ۯإظ ة ي ا ل ي   ۯل،اس  ۯآلي في ۯل

ت،و، ۯل،اس  ۯآلي ۩ل ي۶  ي ۯسل۶   ۯلۺ ي ا  ي ل ۯر  للفكل ۯلۺ ل بل ي۶ مل  الم،  ي ل ليل۶ ۯلۺ مساع فلي ۯل
ۯ ۯل ا  ودع ۯل ي بال ۯسل۶ ۯلۺتيل عمد۶ ۯلۺ د۶ ۯلل،۾ي۶   ت ۯلو تنادش ه ي   وري۶ للۺ ۯل وتي۶  ۯل سا۷ ۯلليۮي۶ 

ا  ج ۯلۺ،ليلي ۯل ن ج ۯلل،ث ۯل ينۺ ي۶ ا د ة ۯل ۶ في ع ۯل۾و ي لي۶ ۯلۺ ۯح  ۯل م ۯ   ا  ۯإب ۯل،ا ۻ في م
ۯ ۯلۺتي   ل۶ أسۺنلا ه س في م،ا ت تن ۯسل۶ هل ۯء ثمثل۶ ۩لل  ۯل ل ۥجل ء ي ل ، ۯل ا  ۯأ ل ي ۯل يل فلاهي  ۯلۺ )ۯل

ي   ۯ  في ۯل ۯل ا  ۯإب ۯس۶ ۯلۺ،ليلي۶  أه م ء ۯل۾اني علي ۯل لي۶ ۯا امحا۷(ا ي،ۺوي ۯل ۯح  ۯل ل
ي  عنا  ۯلۺ ي۶  لي ي۶ ۯلۺ ي ۯس۶ ت،ليلي۶ ۯلۺ ء ۯل۾الث علي   ي،ۺوي ۯل ۯ  ا ا  ۯإب ليل۶ أه م ۯح  ۯل م

ي۶   ۯ د ة ۯل ها في ع ۯل۾و عنا  ي۶  ي  لۺ
ياضلي۶  لا ا۷ ۯل ة كال يل ۯعيل۶ ج لا  ۩ب ۯۻ م ذ في ۯسۺ، ا د ساه ۯت ي۶ بأ  د ة ۯل ۯس۶ با ۯل۾و ذ ۯل د ال

يل۶ مۺ ۯللا يه  يۺ ا ا۷ ۯللوغا كل۶ )ۯل يلاً دلوۯني  ميكانيكلا ۯل، د ة  ولل ل عللي ۯأشلكا، ۯل ۺ ۯ  ت لا  ۩بل م  ( ا
ة اTopological shapes)ۯأشللكا، ۯلاوبولوجيلله   (Bio-shapeۯأشللكا، ۯلليولوجيلل۶ اFree Form ۯأشللكا، ۯل،لل

يلللل۶ ا لي ي۶ ۯلۺ ي لللل ليلللل۶ ۯلۺ ۯحلللل  ۯل يلللل۶ تتيلللل م د لللل ۯل ۾يلللل  ۩للللل  فللللي ع للللي ) ۯلۺ د ي ۯل لللل ۯحلللل  ۯلۺ م
Representation ۯلۺولي اGeneration يي ۶ ۯأ ۯء Evaluationاۯلۺ  ( Performanceا مۺاب
ۯل۶ ا۷ ۯل ي۶(  :ۯلكل د ة ۯل ي (Digital Revolution)ۯل۾و د ي ۯل ا)ۯأشلكا، Digital Design ا)ۯلۺ
ة(  ي۶ ۯل، د ۯغلا۷ ۯلۺخيليلDigital free-form )۶ ۯل ينل۶(Cyberspacesا)ۯلف ۯغلا۷ ۯل  Hybridا) ۯلف

Spaces  )ۯضللي يلل۶( ا )ۯأشللكا،  Virtual Reality ا )ۯلوۯدللع ۯافۺ ا  Non- Euclideanۯلتيلل ۩دلي
ن،نيا۷(     NURBS )ۯأسا  مۺ ة ۯل

م .1 ق  ال
يي  ۯلۺتيي ا ۯت لل ۥ يۺ ي  ب ۯل ۯيا۷ ۯل ۯل،ا ي  يا  مع ب لا لوجيا۷ ۯلفكل ۯل ۯلوۯضل  فلي ۥيل

يل۶ ) د ة ۯل لا۷  ۯل۾لو لا تالي ۯم  مع ۯنۺ ي ت ۯلۺلي هلي نۺاجلاً  Digital Revolutionۯل تكامل   (ا  ۯا   لۺل
و ۯل،اسل  ۯآللي)ۥ لي: ظ ۯ۷ تكنولوجي۶   ۯأ لو Computer Technologyبع ثو ۯل۾انيل۶ : ظ لا ۩( ا نۺ

نذ  ) لوماتيل۶ ) (اInternet Technologyۯإنۺ ة Media Informaticsۯل۾ال۾۶ :تاو ۯلوسلار  ۯل ل۶: ثلو ۯب ۯل )
لومللا۷ ) يلل ملل   ۯلۺللي (The Information Revolutionۯل للا ۥفلل ۯل ي۾لل۶ م للا ۯل، ف ۯت نللذ ب تفللو  ۯانۺ

للك   ي ب لل علللي مسللۺوي ۯلۺ للك  عللا  ي  ب للا نللۺج ۯل للا علللي ۯل للذ بظمل ۯ۷ ۯلۺللي ۥل ۯلۺتيلل ۯ۷  ۯلافلل
ۯ۷  ي م  ۯلۺتي لك في ۯل ۯضل   ۺل لۯاا  يۺ   لك   ۷ ب وۯمل  ۯلۺلي ۥثل لا مل  ۥهل ۯل ي ۯلل،لث ۥن يل
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ي ا ۯ  ۯل ۯإب لوجيا۷ ۯلفك  ۥي ي۶  د ة ۯل  ۯل۾و

ۯإ لوجيا۷ ۯلفك  ل علي ۥي ة ۯل يا ة دل ي۶ ا  ي لي۶ ۯلۺ ۯح  ۯل ا )تاو م ك من ن يا ا ۯ  ۯل ب
ها   غي ته علي ۯلۺ،لي (  د لني   علي ۯاۺلا كفاءة ۯل

حث .2 لي ال  إش
لا فلي  توغل ي   ل ل ۯل ايلا۷ ۯل ل فلي ن ي ظ ۯلل ي۶  د ة ۯل اا ۶ ۯل۾و ا ۯلۺاو ۯلۺكنولوجي  في ۩

يع ا، ج ك   ة ب ا ل   ۯل ل ن ان اءۯً بالۺنفي مدا۷ ۯلوظيفي۶ ۯنۺ ۯً بال ۯي۶ م  ۯلفك م ي ب ۯح  ۯلۺ م
ۯلۺلي  ة  لا ي فلي ۯل ي ۯلۺ ي  ۯ  ۯلفك ا  ۯإب ۥ۷ علي م ۯ۷ ۯلۺي  ۯسا۷ ۯلۺي تۺ للۺتي في ۯل

يل جل   ي ج ي ۥ ة ا ۯأمل ۯلل لا يل۶ عللي ۯل د ة ۯل لا۷ ۯل۾لو ل  لاتيلا تالي ۷ ك  ف ة فلي ۯلفكل ظ
ي   ا ۯ  ۯل  ۯإب

ل   ۯ۷ ۯلۺكنولوجيل۶ ۯل،ا ثل۶ فلي ع يل۶ للۺالو لي ت ۯلۺ عنا  ي  ۯح  ۯلۺ ۶ م ينادش ۯلل،ث ع ممر
ۯ   ۯإبل ۥ۷ عللي ۯلفكل  ل ۯ۷ ۩للي  ا يا ۯلل،ث تسا اً ه  ۯلۺتيل ة ك ا ا في ۯل ات تالي ي۶  د ة ۯل ۯل۾و

ليلل۶ ۯلۺ ۯحلل  ۯل ۯ۷ فللي م ۯلۺتيلل ة ا ي  ۥ ۥ ۯل۾للو لل ۯل لل ۯل،للا ي  ي فللي ۯل لل ۯحلل  ۯلۺ ي۶ هللي م ي لل
؟ ا ب لۺ ۯلذ  ل تظ ما في ج ي۶ ما د  ۯل

حث  .3 ف ال  ه
ۯسلل۶ ت،ليليلل۶  لللك ملل  اللم،   ي  للا ۯ  ۯل ۯإبلل لوجيا۷ ۯلفكلل  ۯسلل۶ ۯلۺتيلل فللي ۥيلل ا ۯلل،للث ۩لللي    لل ي

ي   ي في ۯل ۯل ا ۯ  ۯل ۯإب ا  ۯلفك  ة ل يي  في ۯل۾لو ا ا، ۯل ۯس۶ ت،ليلي۶ ل  م  ۥه ۥع ا 
ي۶  ي لي۶ ۯلۺ ۯح  ۯل م ي۶  د ي في ع ۯل ا ۯ  ۯل ۯإب ا  ۯلفك  ۥسۺخم ۥه م ي۶  د  ۯل

حث .4 ج ال  من
يل۶ امل  الم،  د ة ۯل ل ۯل۾لو ي ب لا ۯ  ۯل ا  ۯلفك  ۯإبل ۯس۶ م ن۶ ل ا ۯس۶ ت،ليلي۶ م ۯلل،ث هو  

يلل۶   ا ا۷ ۯل ي لل لل  ملل  ۯلۺ للۯسلل۶ ت،ليليلل۶ ل ۥسللۺخم فللي ع ي۶  د يۯل للا ۯ  ۯل للا  ۯإبلل  م
ي۶  د لاۯل ۯسل۶ ت،ليليل۶ ل ا من يل۶ ل  د ة ۯل لا ۯ  ۯل يل۶ لل د ا۷ ۯل ي ل  ۯلخالوۯ۷سلۺخم ۥ  مل  ۯلۺ

لل۶    ۺل ي۶ ۯل ي لل ۯحلل  ۯلۺ ) ۯۯل هلل يلل۶  د ة ۯل للا ۯ  ۯل يي   للا لل  ملل  ۯل ي جللا نوفيلل  ل للا  –ل
ي ۯنللك جيل ي ف لا ت،ليلل   -ۯل شللي  (  ي  هلاني  للا ۯ ۯلۺتيلل فللي عأهل ۥۯل ل يل۶ أثلللا۷ م د للال ۯل

ي۶  د ۶ في ع ۯلۺكنولوجيا ۯل ي لي۶ ۯلۺ ۯح  ۯل م ا  ۯلفك   م
5. ) اح ااص هيم  ف ري )ال خل الن لي ال رح اأ  ال

فاهي ۯأساسي۶يسۺ ۯلل،ث ع  م  ۯ ۯل ا يلي:  ا امحا۷  ي۶ للل،ث ك ة ۯلنظ اع ۾  ۯل  ۯلۺي ت
ي۶   1 5 د ال  ۯل  م

ي۶  د ال  ۯل ا  Digitalۥ م لي دا۷ مۺناهيل۶ ۯل ة في ۥ ف ۶ م ي لوما۷ با سيل۶ ن  ۯل  ا بأنه 
ۯحل  ي   لف  د ۯ ۯلل ة عل  تلا يل  تل ولل۶ ملا هلي ۩ا عللا ن ة ۯل لف  (5)( 5ا1)تلك ۯل

ل   . ك ميۺ يل
Mitchell (في كۺابهCity of Bits )  ۷لوملا فق ۯل ليل۶ تل ي۶ هلي ع د ريسلي  ۥ ۯلۺكنولوجيا ۯل امل  ۯل ۯل

ت ۯللنظ فللي تتييلل  تسللۺخ هلل كفلاءة  ع۶  يلا ة عللاملي ۯلسلل ل۶ ۯلليانللا۷ مللع  ال م لل   ۯ ۯلۺ،لو، هللو ن فلي هلل
ۯ  ي۶ للف لي  ۯأفكا ۯلۺ

ة ۯل  1 2 ا ي۶ ( ع د ة ۯل ا  Digital Architecture،اس  )ۯل
ا ياً  اً ثو ي ي ت د ي ۯل ۺل ۯلۺ جع ۯاۺمفه ي ۶ عنه ۩ل  ي ۯ ۥشكاله ۯلنات تله علل  ۯدۺل لك  ۯللي د ا 

ناهلا  ۯً عل  م يل ة ب ا۷ ۯلتيل مكل ي ل ۯلۺ ياسلي۶  مدلا۷ غيل ۯل ۯل ف ۯ۷  ا ۯل ۯلۺي ياتي علي ي۶  ۯر  م ب
يخ ي ۯلۺا ۿ (22)ي في ۯلۺ ي يخ لك ت هو ب ۶ با  ي سلۺ له ۯل تللق بخاو ي م   ن  ۯأفكلا ۯل ا ال

ي  ۯنك جي اي لف ي مۺ،ف جون ۷ في ت ا ظ ة ك يناميكي۶ ۯل، ۯيا ۯل،ا ة ۩لي ۯلخاو ۯل    (22)ۯل
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ي حس عمء     ي  ۯلسي ف اء حسي  م، حس ا ۯل ي  ۯل

للنل  ا بيۺ  يل۶ فلي كۺابله ) Zellers) (1999ع د ة ۯل لا لا ۩علا ة  لياغHybrid Space)”  ۶ۯل ۥن
ي  ۯضلي۶ ۯأمل ۯلل يناميكيل۶  ۯال  ۯلليۮل۶ ۯافۺ ۯل ة  ۯ ۯأشلكا، ۯل،ل لا ۯسلۺخ ة يتلل  علي لا ا ع ۩ن ةا  ا لل

ة  ا ات آا لل ۯۻ ۯت ج  ۯسۺ،   (22)” ۥ
ي   1 2 د ي ۯل   Digital Design ۯلۺ
لي)   د ي ۯل و ۯلۺ ا مف ۥ ۯنۺ لا نالۥملع ( Digital Designل ب ات تالو تالي يل۶  د ة ۯل م  فكل ۯل۾لو

يل۶  د ة ۯل لا لي لل ة ۯأ ۯ ة فكانذ ۯل ا ا، ۯل ة في م ، مل لذ أ كل ۯلۺلي نود ة ب لا لي ۯل فلي ملۺ
ا ل بلنل  وعل۶ ۯأب،لاۻ ۯلInstitute Of Contemporary Art of London)ۯلف  ۯل ا  ۺلي( مل  الم، م م دل
ي نيكللوا  للا ة Nicholas Negropontsۯل للا نللوۯ ماكينلل۶ ۯل ۯلۺللي  ((The Architecture Machineب

فلي علا  ة     لا ا۷ ۯل،اس  فلي ۯل ا تالي ضذ في كذ 5995ۯسۺ ۯسلا۷ مايكل  بنل   ۷ ل  Michael ظ

Benedict ۶نيلل ۯغللا۷ ۯإلكۺ للو ۯلف ف ۯيلل۶ ل للا نللادش مللۨت )(Cyberspaces)كل ۯ۷ ۯل فللي    Anyone )
لو ني۶  )بلو ۯن ة ۯالكۺ ا يلElectrotecture ۶ ۯل ا ا۷ ۯل ي ل مد۶ ۯلۺفاعليل۶ بلي  ۯلۺ ا  ۯل ۩ي (ا 

ين۶)  ۯغا۷ ۯل و ۯلف ۾اب۶ ۯلنوۯة لظ ۯسا۷ كانذ ب ت ۯل ه ي۶  د اشا۷ ۯل   Hyper Spaces)ۯل
ۯيل۶ عل ة ملع ب لا يل۶ فلي ۯل د ا۷ ۯلۺكنولوجيا ۯل ذ بۺالي ۯسا۷ ۯلۺي ۯهۺ ۷ ۯل فلي كۺلا   5991ا تاو

ي  ي جو ف ا يلJohn Frazer ( ۶ۯل ة ۯل۾و ا نوۯ ۯل ي نلادش An Evolutionary Architectureب ( ۯلل
ة  للا للا، ۯل ۯسللا۷ فللي م يلل ملل  ۯل لل فيلله ۯل يلل۶ا  سللۺوحاة ملل  ۯلالي يلل۶ ۯل د للكي  ۯل يللا۷ ۯلۺ فيلله نظ

ي۶  د ليا۷ ۯلۺولي ۯل ع ۯضي۶   ۯافۺ
۷ ۥفكا ۯل ۯضلي۶ فلي كۺلا  تاو ينل۶ ۯافۺ ي۶ ۩لي ۩  للذ ۩للي مسلۺوي ۯل د ة ۯل ا يي  ع  ۯل ا

ي  ) نوۯ )Bill Mitchell )5992بي  مۺ    City of Bits )(51) ب
ي فلللي علللال ۯلوۯدلللع ۯأ  للل ۯلۺ يللل۶  د لللا۷ ۯل ۯضلللي )ملللع تالللو ۯلۺالي ۯسلللVirtual Reality)  ۶فۺ ا 

،اكاة ليا۷ ۯل ا۷ ام، ع ي ي Simulation) ۯلۺ يي  ۥ ل،ا  ۯلفكل ۯل۾لو ا ي م  ۯل ۶ ۯل مساه ( ا
ة ا ي في ۯل لي يا ۯلتي ت ۯنك جي ما (Frank Gery) اا ۶ ف بيۺ ۯي كنلا ((Peter Eisenman ا ۯ  ت ا ۯللل

ۯ۷ ۩مكانيا۷ ت نامج  ۯ ب ي۶ باسۺخ لي ة غي ت ي ۯغي۶ ج عمدا۷ ف ي۶  لي ۯۻ ۥشكا، غي ت ي۶ م  ۯسۺ، ي
نلامج ۯلكاتيلا  ي  ((CATIAت،ليليل۶ عاليل۶ كل ت ۥۯلل ي ا كل  هلل لا ي ۯل ل لا، ۯلۺ ة فلي م ة كليل ۻ ثلو حل

ۯأ ي  ليل ي ۯلۺ ل يلي ۯلۺ ۯ۷  علذ ۩لل  ۩علا ة ت ۯۯلۺالو ت ۯلۺتيل ۯسل۶ هل لات ۩لل    للك  (1) ۷ ت ل  تلل ب
ي  للا ي ۯسلل Greg Lynnۯل يي  ۯللل للا ۯرلل  ۯل ۺللل ملل  ۥ ي ي كلل۶)ۯللل ۯمج ۯل، موۯ بلل  Animationۺخ

Software) يلل۶ حيللث ۯسللۺخ لللي  أللليك كلل لي توليلل ۯإشللكا، ۯلتيلل ت ي  لل لل  بلل  للۺ ي ف للا للا ۯل  ت لإظ
تفاعل  بلي  ۯلليۮل۶  كل۶  نل۶ عاليل۶  يناميكيل۶ فلي ۯل، للاني م جي لل ي۶ في ۩عااء ۯلتما ۯلخا د ۯمج ۯل ۯلل

ۨث اب۶ لل ،يا۶ م  ام، ۯاسۺ لني  ۯل جي۶ لل  ۯ۷ ۯلخا
ريه  الن ا  أ يها به يم يت ي بأنه"  صصه ر الرق ل ال يم في  ن أ نح مف التص ق ي م س
هي بأنه"  يم الرق صهر التصه ن أيصه  ي يم، لم التصه يه فهي عه هه اصجه  ج لي  يه فهي العصهر الحه الج

لي ل ي من خا ال ال ي ي التص ع في الع م )اانترنت(  .مس  ع
ي . 6 ر الرق ل ال ري ق ع ا ال اإب ر  ر الف  مص
ۯ  ۩ ا، في ۯإب ة م لا امل۶ مل  ۯل ل  ۯلۺلي ۯأملو ۯل ل  ت ي ۯل لا لق ۯل ۯفله ي، ل ا ۥه لك  ۥف  ب

ان  يف ۥنه ب لي۶ ۩ل  ي ي ع ي ۯلۺ ا اً  ۯل ة دي يل ي ج ا ۯلليۮل۶ ت۾ل يل يل۶ ا ا ي ۯلفكل ۯل لا  ۯل

يخ عل ي ۯلۺا ل يث ۯل ة ۯل،ل لا ۯ   مل  بلالك۾ي لل لا  ۯإبل ۯلۺلي م ي  لا ۷ ۯل ل  ۥم۾لل۶ شلك  فلي ظ

ۿ ا ي۶ ن ا ة   م  ملۺك

ۯ  ي  أنه  نيف ۯإب ي ت لا ي ا ۯل ل ل۶ ۯلۺ لي ل   تل   فلي ۥساسله بفكل ۯل لو يل ۩ا ۥ  ف
للا ۯ  ۯل للا  ۯإبلل ، ۥهلل م ا ۩للل ۯلل،للث يۺنللا للنف ي للا ۩للل  ي  للا  ۯإل للاً ل ۯ  )بيولللوجي  ف  –۩بلل

كيلي(  -ظيفي –تكنولوجي   ت
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ۯ  ۯلليولوجي   2 5 ا  ۯإب  م
تۺنللو  ۥ  ي۶ ا ي لل ه ۯلۺ ۯً أفكللا لل يلل۶ ۥ ۯلكارنللا۷ ۯل،يلل۶ م يي  ۥشللكا، ملل  ۯلالي للا يلل ملل  ۯل تخلل ۯل

ا مل  ۯ ۯ  ۯلليولوجيل۶ ۩لل  ۯاسلۺل لا  ۯإبل ي م ل لنل "لنلاتلا۷ كۺ ي ۯيلذ لل ك۶ ۯإ ۯ ل  جونسلو ل

ما " ٦٣٩١علا لو   عنل ۥ  ۯبۺكل ۯل ة ۯلل ل نۺ ي ۯل ۯ  ۯلل لله نللا۷ علش ۯلتل  Mushroom ي

Column (9)   حللي ۩للل ي ۥ لل۶ ۯللل شللك  ۯل ۯعيلل۶ ملل  جسلل ۯإنسللا  ي ۯأفكللا ۯإب للا ا ۯل ۯسللۺل ا
ۯ۷ ۯلسلل ي۶  لل سللان۶ ۯل ي بالخ للا ۶ ۯل سللا،ا۷ ۯلوۯسلل ۯل ة  للا، ۯلكليلل ۯأح ليلل   لل (4)ك ۯل ۺ للل ت   

لوكي  ا ۯل ل ي م ل ل فلي ت لا ظ ۯ۷ ك ل ۷ ۩لل  ۯل، لك ف  ب  ۯمۺل ي علي  ا ي ۯل ا  ۯلفك ل م
لل۶ يللا، عللا  ام ي 5911ل للا ي  Eero Saarinen لل للاري ملل  ۥۯللل ۯلنظللا ۯإن سللۺوحي شللك  ۯلۺتايلل۶ 

للكيلي لظ ة ۯلخنفسللاء شللك )ۯلۺكللوي  ۯلۺ لل للا 2ح ۯً لإل لل للا كانللذ ۯل،يوۯنللا۷ م ي (  ك لل ۯلنظللا كۺ
اري أ ي  ۯإن ۯ  كنيس۶ كاس ي لسلنۺياجو  Cathedral  مۺ لا   Santiago Calatravaفي نيويو  لل

ي لل،يوۯنا۷ 2شك ) ظ يك  ۯل اري م  شك  ۯل ا ۯإن ي ۯلۺي ۯسۺوحي ت    (52)( ا
 
 
 
 
 
 
 

 
ل) ك  ظ ۯلخنفساء  :(2ش ۶ يا، ب ام وكي ل ا ۯل جي۶  م ك   تأث ۯلۺتاي۶ ۯلخا  (22)يوض  ۯل

 
 
 
 
 
 
 

 
ل) يك  ۯ :(3ش ي سنۺياجو لل ا ۯ ۯل ة )ظليوض  ۯسۺخ ا ۯ  في ۯل  (52ي لل،يوۯنا۷ ك لإب
ۯ   2 2    ۯلۺكنولوجيا ك لإب

ي   ا۷ مۺأث ي ي م  ۯلۺ يي  ۯل ا ا يلي:ۥسۺل ۯل ا ك ك  توضي، ي ي  ا ۯ۷ ۯلۺكنولوجي۶ في ۯل ۯل  بالۺاو
ۯ   2 2    موۯ  ۯللناء ك لإب

للذ ملوۯ  ۯللنلاء  ل ل ل ا  لو ل مل  ۯل ة فلي ۥي ع لا لابع ۯل ث علل   ۶ ۯلۺي تلۨ نا  ۯل ت موۯ  ۯللناء م  ۯل
لأة ۯإنسلا ا۩ا ۥ ۯ ۯلل منل ن اليل۶ هل ي   ۥضلفذللۺ ۯإمكانيلا۷ ۯل ل ل ۯل لا كنولوجيلا فلي ۯل يل۶  لف۶ علي  ۯل

ي  ۯنيا، ابسكن فلي مۺ،لف جيلو  ا ا لل م ي افأسۺخ لي  كأحل عنا ل  Jewish Museum  5919ۯلۺ  بلل
كي  شك  ) ۯ   ۯلۺ جي۶ 4ۯإب ا۷ ۯلخا يارياً في تكسيه ۯلوۯج ۶ كي ال ة ۯل سان۶ ۯلظاه ماً ۯلخ   (3)(ا مسۺخ
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ل) ۺ،ف جيو   :(4ش ا۷ ل ۯ  في ۯلوۯج ة ك لإب سان۶ ۯلظاه  (21)5919يوض  ۥسۺخ ۯلخ

ۯ   2 4 اري۶ ك لإب ۶ ۯإن  ۯأنظ
ۯ۷ ۯلك۾يل هنلا ۥ  ۯ۷ۯأ مل  ۯلۺالو لا، فلي بۺكلا لاءا م ۷ ۯلۺلي ۯإن يي  سلاع لا يلق فلي ۯل ه ت،  ۥفكلا

يل۶ ا ا ۯل لك  كليل ل بل  ب لاء ۥ لل  ل للاني مل  ك۾يل فلي ۯإن ،ل هلو ۯل ي للفكل ۯل لا لكي  ۯل   (51) ۯلۺ
،ال۶ سلاتولك  لاري  ل يكل  ۯإن ي ۯل (احيلث  ل هيكل  1 شلك ) The Lyon-Satolas Station5994كۺ

اري علي شك   ،ا۶ ۯإن ۯالي  vۯل ۯ ۯل س ۯلف كي   ت ي۶  تسۺخ في ت ي شا۷  ح ۶ ۥ ب تك علي ۥ     (2) ي
كي  2 4 5 يۯلۺ ا ۯ  ۯل     ك لإب

ي،۶  ل سلي۶ ۯل ن يي   لاشلكا،  ۯل لا يل مل  ۯل ه ۯل ي  Primary Formۯت ي ل ۯ  ۯلۺ ل لإبل ك
ل   ك سلي۶ ۯأساسلي۶ كال ن لا، ۯلكلام  فلي ۯأشلكا، ۯل اهله ۩لل  ۯل ۯت ييله  بو لا، لوك ۷ في ۥع ۯلۺي ظ

ۯأسللاوۯن۶ ة  لا (2)ۯلكل ي ۯل لل ۷ فلي ت لل لا ظ ۯح۶ ا ك لل  ۯاسللۺ كك فلي م ي كلللو  نيكلوا ليلل
تيللو شللك  ) ن،نللي2ۯعيلل۶ فللي موبي ي ۯلليللذ ۯل لل ت يلل  Spiral House ( ا هللا ح ي   5995ل ۯللل

ي۶  ۯر ة ۯل ا۷ ۯلاار يه ۯللم ي مذ في ت سلي۶   ( 3Dimintion Slabs) ۯسۺخ ن فل ۯ۷ ۯل ي م  ۯل ۯل
ۯلل م۾  ۾للث  ۯل سۺاي   ۯل بع  ة شلك  )ۯل ۿ2ۯر لكي  ۯلن،ۺلي للل ۯلۺ لن  ( ا  ي  ل ك لكل۶ ۯلل  ۯل

ا بي من،و۷ جاجي أ فل فنا كي  ۯل ۩ل  يل ي۶ بالۺفا ي  ۯلۺ ا كيم۷ ۥي ۩ضاف۶ ۥ ۯل ي۶ ت ا  م

ل۶ ۿا سا  عل  مفۺ ي ۯلل ۯ ۥملسلاً  ۯلل ي فلي بل ل لا ۯنسليابيا ت لا ۥضلاا ك ل۶ ل لكي  دي ي ۯلۺ مل  عل  ۯل

يغ يق ء تف ۶ في ج ي لن  با اري۶ ۯلنوۯحي تخ ۯل لن   تخفيف في ۯإن ل ۯل ا ب كل۶ ۯلسل  ح

وۯء     (1)ۯل
 
 
 
 

 
 
 

ل ) كك (:6ش ي كلو  نيكوا لي ا ن ۯل ا، ۯل تيو م  ۥع ۯعي۶ في موبي ۯح۶   (04)م  اسۺ
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ل) اري۶ في ك :(5ش ۶ ۯإن ۯ ۯأنظ ،ا۶ ساتولك ۯسۺخ ۯالي۶  ل ۯغا۷ ۯل سي ۯلف ت كيلي  ۯ  ۯلۺ  لإب
The Lyon-Satolas Station 
(29) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ل ) ن،ني :(7ش ي ۯلليذ ۯل ي  يوض  ت ها ح ي،Spiral House 5995 (۶ل سي۶ ۯل ن  (45لاشكا، ۯل
ي  2 4 2 ا ۯ  ۯل  ۯلوظيفي۶ ك لإب

ۯ ۥ ي هو ۥسا ۯلف ا ي۶ا لۺكوينا۷ۯ ۯل ا لا علل د ۯل ل  عن ة ۯ  ب لا ۯنلك ملن ۯل  لويل ف

ۯالي ۯل،ي ۩"ۥيذ  ۶ هو ۯل ي ۯغا۷ ح ۯلف لن ا  لا ۺنۺجي ۯل للانيا عن ۯ هلي هيۮلا۷ ۯل  ۯلۺلي ظيفل۶ ۯلفل

يل ة ت لا هلا عل  ۯل "ۯأال  ۯلفنلو ۥنلوۯ  مل  غي
سل۶ ۯلوظيفيل۶ علاممً هاملاً  (5)  لو ۯل فلي    كلا لظ
سل  ۯل،ل  لو ۯل ة كظ يل ۯغيل۶ ج لكيم۷ ف لFree Plan  ۶ ياغ۶ ت نۺظ و يوليله  ۯل وۯعل ۯل ۯ ۯل ۯسلۺخ

ۯ  ي ۯلفلل لل ۥيللذ ا  ت ۯنللك لويلل  للا، ف ۥع ييلله )فلليم سللافوي(  بو للا، لوك ۯضلل،اً فللي ۥع لل  ي ظ ۯللل ا
ام   نل۶ ۯلوظيفيلUniversal Spaces ۶ۯل ة ۯل اً فكل ۯ م، كل   مۺ  ۯاسۺخ سل  ك،يل ي ۯ ۯل ۯسلۺخ

ۥ  ۯ۷ ۯلۺلي تال لاً للۺتيل ف م   لنلي يۺتيل ملع  مل ۯلل ۯ ۯل ظيف۶ا م  منالق با ۯسۺخ ۥ يۨ ي ۥك۾ م  
ا فلي  ۯلتار ا ابل۶ للۺتيي يع ۯل وۯ ت( علي ۯل ا  )ميك فا   منا هنا  جاء ۯعۺ لنيا ۯغا۷ ۯل ۯ ف علي ۯسۺخ

ۯغلا۷  ۯلۺلي ا ت يل مل  ۯلف ۻ )ۯل ، فلان ي منل ل لا فلي ت و لي۶  ك ( Farnworth Houseۺالل  ا
 ( 1شك ) (42)5941
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ل) ت (:8ش ي ميك فان ۻ ت ، فان ن ۯ ۯلوۯح ل  (04)يوض  ۯلف
ي۶  2 1 ي لي۶ ۯلۺ ۯءۯ۷ ۯل ي ۩ج  عنا  ۯلۺ

ي  لي۶ ۯلۺ ۶ ۯلو   بي  ۯلفك ۯإب Design processت ع ۥ حل لاري  هلي فلي ۯأسلا تلل نۺج ۯلن بي  ۯل ۯعي 
لنليباأ لياغ۶ كاملل۶ لل لي ب تنۺ سل  فلي كۺابله  (7)حۺياجلا۷  لا ا ف دل ع لا How  Designers Think) )ا  بأن

كل  ۥ  ۶ ۯلخا ل۶ بله ۯلۺلي ي ل ل ۯلل لكل  م ا  توضلي، ا  ح ل  شل ي هلا  ها فلي جوه ل ا م بسيا۶ في شكل
ابه ت تۺ ت ع  غي ي ۷ ) ت ۯ لك مع  و۷ سنفوني۶ م  سنفونيا۷ مو غ عل Mozartفي  هلا بل ي ( فإننا نسلۺايع ت

فۺنا به ي  م ي ل ۯ  ۯلۺ ل ۩للي ۯإبل لو  ۯل لكي  هلي ۯلۺلي ت يل فلي ۯلۺ س  ۥ ۯل،اج۶ ۯلوظيفيل۶ ۥ ۯلۺ يۨك ا ا 
ي ۩لي ت ا و  ۯل نو ت ا د تكو ل،ظا۷ م  ۯل    (10)ي مخۺلفم  ام، ل،ظا۷ م  ۯإل

ي۶  2 1 5 لي ي ۯلۺ  عنا  ۯلۺ
ۯيللذ) ۯ   ا ۯ  لل يEdward .T .White )  ۶ي ي لل ليلل۶ ۯلۺ وعلل۶ ملل  ۯل ليلل۶ تللۺ ملل  اللم، م للا ع ۥن

ياريل۶ ۩للي  ۯلفي لاك  غي لا ۯل ي۶( ت،لو، مل  امل ي ل لكل۶ ۯلۺ لكل۶) ۯل ( ل،ل  م ي ام۷)عنا  ۯلۺ م
لاني( ياري۶) ۯل ا۷ في ل   منۺ ل ي ي ۯل ة مل،ل۶ لل ۯ۷ ض ج۶  كل۶ ح ك  م  ۥ ملني هو م

لني) ام۶ لل مم  ۯل ي،  ۯل ا ۥف  ۯل،لو،  ۯأفكا   ( Basic frame workۥ يوج ل
ي ۩لي عل  مل  ۯأدسلا هلي  س عنا  ۯلۺ يلع ۯللوظيفي  ا (12)تن  Function Grouping andۯلۺ

Zoning   ي للا ۯ ۯل لنللي Architectural Space اۯلفلل شللك  ۯل كلل۶   Circulation andاۯل،

Building Form  لني جي  لل   Building Envelopeاۯلتما ۯلخا
ي۶   2 1 2 لي ي۶ ۯلۺ ي لي۶ ۯلۺ ۯح  ۯل  م

     (  ۷ جلل لل ۥ لل   RIBAل املل۶ علل  ۯل لومللا۷ ۯل يللع ۯل ليلل۶ ت ۥ ب ي  تللل لل ۯحلل  ۯلۺ ( ۩ م
General information ،ۯل،للللو لللاك   للل۶ ۯل لي لللخي   وعللل۶ ۯل،للللو،  Assimilationا ت تالللوي م ا

Development   ي ۯل اري  نۺج ۯلن ا، بي  ۯل اء باات ي عللي   Communicationاۯنۺ ل ليل۶ ۯلۺ ا ع ت ا
۶ ااوۯ۷ ۥساسي۶ هي كۺالي: ب  ۥ

كم۷  -5 خي  لل ۿ ب  Diagnosticsۯلۺ ۯ۷ ۯلخل لوملا۷ مل Indicatorsۨشل يلع ۯل   الم، ت
ۯل،لو،  كم۷  ۯل وۯرق  ۯل ۯلف  ة  ي مم  ۯل ا لليا ۯل  ت،ليل

ت،لي   -2 ۯل،لو،  Interpretationۯلۺفسي  ، ۯ۷  ۯل ۯ۷  ي ۯاعۺلا  م  ام، ت،

ي  Examinationۯااۺلا  -2 ۯح  ۯلۺ ۯر  لل،لو، ۯلو و، ۯلي م ا  ب  ۯي

4- Design يۺ فيه  ي ي  اريۯلۺ نۺج ۯلن ا ۯلو و، ۩لي ۯل ايي ۯلۺي تسۺ  ب ۯل  (6)اغ۶ ۯأسك 
 (9شك )
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ل)                ي۶ :(9ش ي لي۶ ۯلۺ ۯح  ۯل م ام۷   يوض  م

 ۯل :ۯللاحث
ي. 7 ا الرق ر اإب  مص

ا  ۯإ ه م  ۥ ا أسۺخم ت،ليل ة  نف ي۶ ۯل د عا۷ ۯل ي۶ يسۺ ۯلل،ث ع  م  ۯل د ا ۯلۺكنولوجيا ۯل ت فۥ ۯ  ۯلۺي   ب
ۿ للي  )ۯ -5 ي جيل لا ي  ۯل ل ۯ  فلي ت ل لإبل كل۶ ك ل Gerg Lynnل، RAM (5991 )( ل

لا   ۩ي ل  ۯغلا۷ ۯل ي ف ل ي   ت ۯرل كل۶ ۯل ۯسل۶ ح كل۶ فلي   ۯمج ۯل، لا بل سلو ۯلۺلي ۯسلۺخ في بأ
ي ) لل مدللا۷ ۯلوظيفيلل۶ بللي  عنا لل ۯلۺ يج لللي  ).  (10( شللك  )29ۯل ي جلل للا ( Greg Lynnكللا لل

يناميكيلل۶   كليل فلي ۯأ كل۶ ۯل ا فلي توليلل ۥشلكا، ت،للو، ۯل، ۯم ۯسلۺخ كلل۶  ۯمج ۯل، سللۺفا ة مل  ت،ليلل  بل
لاته  كۺابله ي للي  فلي  مناد ل جيل ل ۥظ لني ۩لي ۥشكا، ۯسۺاتيكيه   ،يا۶ بال   (Animation Formۯل

لا  ( ا بأن ك۶  ت ۺ، ة ۯل ا ،يال۶ۯل وۯمل  ۯل ۯل ۯ۷  ث لۨ ۯلۺلي تسل  ۯل ة ۯلوسليا۶  لا لو . ۯل حيلث ي
ۯء م،اكاة ۯس۶  ۩ج ۯمج ۯل،اسل  ۯلۺخيليل۶  ۯل ب ۯ بل لأ باسلۺخ ن ة عللي ۯل ث لۨ كل۶ ۯل ۯضي۶ لل، ۯفۺ

ۯ  ل ۥي تتيل فلي م ي ا  ل ل للفكل  ۯلۺ تسلۺخ ك ياضي۶  ا ا۷  كا۷ ۩لي م ت ۯل، ۯلۺي ت،و، ه
ا ۯاليۥ ۯت ۯ ۯل ۯلف أ  ن وي يتي شك  ۯل ت ۯل    (52)ت ه

 
 
 
 
 
 
 
 

 )ۥ( 
 
 
 
 
 

 
 

) ( 
ل) ك۶ ل   :(10ش ار علي ۯل، ي  ۯل سلو RAMم يوض   ت  (42)في ۥ

                                                             

يل  التفسير وتح
Interpretation 

ول  مجموع الح
Development 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

فكر المصم

ولتشخيص ال  ح
Assimilation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 لمشكاتشخيص 
التصميم 

Diagnostics 

 المدخا

 

 

 

 

 

 عناصر التصمي
يدي  التق

ااختبار 
Examination 

General 

information 

 

 صميالت

Design  

 

 

ول  مجموع الح
Development 

يل  التفسير وتح
Interpretation 



463 
ي حس عمء     ي  ۯلسي ف اء حسي  م، حس ا ۯل ي  ۯل

يللل۶  -2 ي ملنلللي ۯأشلللكا، ۯلتيللل ۩دلي للل ي BMWت لللا ۷ لل لللا  )للسللليا للي  -Coop)كلللو  ه

Hummable للك خلل ملۺللوي ۯل ه ك ي  لل ا۷ ۯل،اسلل   اۯللل تالي يلل۶ا د نيللا۷ ۯل ۯ ۯلۺ باسللۺخ
لل ۯل،للا ي ا ( 11شللك ) ۯآلللي ۯيلل۶ ۯل ب اضللي  لل ۯل ايلل۶ ۯل للكيلي فللي ن لل  للفكلل ۯلۺ جللع ۯلف ي

ي) ۯنلك جيل يلا ف ا ي  ۩للي ۯل ۿ للي )FrankGeryۯل جيل ۯ كلانوۯ Greg Lynn( ا ( اۯللل
يل۶  ي لاشلكا، ۯلتيل ۥدلي ل ۯ  ۯلۺ نيلا۷ ۯل،اسل  إب Non- Euclidean shape) ) مل   ۯ ت سلۺخ

 ( 9)ۯآلي 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 )ۥ(
 

 

 

 

 

 

 

 
 

) ( 
ل) ا :( 11ش للي ي كو  ه ا ي لل كيلي ۯلتي ۯدلي ي ۯلۺ  (44)يوض  ۯلۺ

ة ۯأ -2 ۯفي۶ ۯل ل شكا، ۯلالوغ ۶ ۯأ ا لي اشي مع  بوۯسا۶ مكۺل    2112  عا ۯلۺي تۺ
FOA   ك ۯ بال يل۶ مۺأث د ۯ۷ ۯلۺكنولوجيلا ۯل ۯ ۥ  ي۶  ۯأ في ۯليابا  ا باسۺخ ۯفي لالي ۯلاوبت
)ا (52(شللك   لل ۯل ۯ  ۯأ للا  للكيل۶ بوۯسللا۶ ن اً Nodes يللۺ ۯلللۺ،ك فللي ۯلۺ،للوا۷ ۯلۺ لل ( م

اري م  ۯأشكا، ۯلال لك ع  ا ن ۯفي۶ ب   (21) ت
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 )ۥ(
 
 
 
 
 
 
 
 
 

) ( 
ل)   اا يوكاهاما ۯليابايوض :(12ش ۯفي ل ي ۯلاوبت  (41)  ۯلۺ

ي  -4 لل ة فللي ت لي )ۯأشللكا، ۯل،لل لل هللانوف ۯللل ياكلل   (2151جنللا ۯسلللانيا فللي م ماً ۯل مسللۺخ
ة  اري۶ مك ة  شلكا۷ ۩ن كي  في  و ة ۯلۺ ي۶ ۯل، ي لكي   تتلف   (15)ۯل، ة ۯلۺ لاني ۯل، ۥسا  ۯل

لاً بلا ع م ني۶ ت ۯر  م ل بوۯسا۶ ش لا ل يل۶ ۯل ف ي  شلك  ۯأسلا   ل ت كل  تالوي  ي ودع  ل
ۺللا (14)بلل دوۯعلل ثابۺلل۶  ت ها ا للاريي  فللي تنفيلل سللي  ۯإن ن يا۷ لل ة  ت،لل للك  ۯأشللكا، ۯل،لل ت   

ا ۥك۾ل  ينامكيل۶ ة بأن لنلي ا  ۯأشكا، ۯل، يلا حلو، م،لو ۯل دلوة ۯل لا ي،ل مل  تلأثي  لك  م فلي ۯل
لك م  تأثي ۯ ل  ك يات ۯم۶ ۯل ا   لاني ۯلۺي تسلل ۯ۷ ۯل ۯ   (52شك ) هۺ

 
 
 
 
 
 
 
 

ل) لي  :(13ش نا ۯسلانيا ب هانوف ۯل ي ل ة  مۺ ة ۯان،ناءۯ۷ في ت (52)2151يوض  ۯأشكا، ۯل،
 P137 
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لل   -1 ي م لل ي   Concert Hallت لل ي   Philip H. Wilckت لل ي ۯسللۺوحي ملل  ۯلۺ (  ۯللل
ۯ  ۯسلۺخ ياضلياً  لا  ت،ليل ي۶ ا  ل ل۶ ۯل لاري۶ لانظ ،اكلاة ۯإن يل۶ فلي ۯل د نيا۷ ۯل ۯ ۯلۺ ۯسۺخ ۯلليولوجي  

ي ۯلتما  ي۶ في ت د ا ا۷ ۯل ة )ۯل سلي۶ حل لكيم۷ هن لني بۺ ،ي  بلال جي ۯل  ۯلنلاتيل۶ ( أشلكا،5ۯلخا

ا۷  لار  عللي سل ت ۯلخ تاليلق هل ،يال۶  لا ملع ۯلليۮل۶ ۯل تفاعل ا  ل ار ۯسل۶ ا ۯلكارنا۷ ۯلليولوجي۶  
لاري۶ ل۶ ۯإن ۯأنظ ي   ل ي  ا(54شلك ) ۯلۺ ل ل  ت ل    Alisa Andrasekل مل  ۯبل   Biothingل

ا۷ ۯلۺ ي تخۺللف مل  ۯلۺ لار   ي۶ في تولي ۥشكا، ت،  نفك ۯلخ يۺ ا ا۷ ۯللوغا ۯ ۯل ي توض  ۯسۺخ
ۯلنس  ) مدا۷   (  54حيث ۯل

ۯ ۩للي   يل۶( مل  فل يۺ لي ۯللوغا ۯ۷) ۯل ۺتيل ار  أحل ۯل ۯلخ ۯثي۶  فا۷ ۯلو ۯلۺي ت  علي تناد  ۯل
ۯ۷ علي ۺتي ت ۯل ت،افظ ه لوما۷ ا  ة  و د تكلو  آا مع ۯل،فاظ علي ۯل ۯلۺي توج في ع لوما۷  ۯل

ملل  ۯ  يسللۺ  آنلل ۯ   لل،ي،۶  ة ۥعلل ة 51شللك ) intفللي  للو ۯ۷ فللي  للو ۺتيلل ت ۯل ( اۥ دلل تكللو هلل
ها يالق عن ال   مۺسلسل۶  ا ۯل   string (52)علي

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 )ۥ(
 
 
 
 
 
 
 
 

 
) ( 

ل) لي  ب :(14ش د لار عللي ۯلۺوليل ۯل ي ۯل ۿ ۯلۺ ا ل يوض  ن يلا۷ ل يۺ ۯ ۯللوغا  Concert اسلۺخ

Hall  (42) 
 
 
 
 

 

http://www.3d-dreaming.com/2011/10/architectural-biomimicry-used-to.html
http://johnpalermo.blogspot.com/
http://www.3d-dreaming.com/2011/10/architectural-biomimicry-used-to.html
http://www.3d-dreaming.com/2011/10/architectural-biomimicry-used-to.html
http://www.3d-dreaming.com/2011/10/architectural-biomimicry-used-to.html
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 )ۥ(
 
 
 
 
 
 
 
 
 

) ( 
ل ي  ):15(ش ي ۯ  ۯلۺ ۯإب ياضي۶ ك للفك  ا۷ ۯل يۺ ۯ ۯللوغا  (52)يوض  ۯسۺخ

Kieran Long (2008) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

، (ۥ) سۺوي ۯأ ري۶  :ۯل ل ي ۯل د ۾ي  ۯل ۯح  ۯلۺ لني  2152Oceanic Pavilionيوض  م  ل
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ۯلۺ،و،  ) ( ياً  د ة  سۺوي ۯل۾اني تولي ۯأشكا، ۯل، كيليFormation ۶ۯل  ۯل   ۯلۺ
 
 
 
 
 

 
 
 
 

سۺوي ۯل۾الث )ۿ( ي۶ :ۯل د ك   ۯا  ۯلليۮ۶ ۯل ي لل د  ۯلۺولي ۯل
 

 
 
 
 

سۺوي  ) ( ۯبع:ۯل ي ۯل ا للۺ ۺ ي ممر م اري۶  نا  ۯأن ،اكاة لل يي ۯأ ۯء م  ام، ۯل ت  

ل) ي  :(16ش د ي ۯل لني  2152Oceanic Pavilion يوض  مسۺويا۷ ۯلۺ  ل
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ص رهه  ص ري  ه ع ا ال ر اإب ق ناحظ صن مص يه  الهحي صحهرر م س جيه الرق ل ن لت أثرهه ب
ه  فيه"  اجههح متج العاقه ال يه  ي ا مهن التق ر اإبه جيهه إفيه" مصه ل ي اأشه ال يل الحهر  ه لهي الت

جيه  ل ن ا الت اسهت هر ، قها ال بةرافيه م مراعه  ا ه  حي ي ه ال امم مها ال الته ي  ، لج رق ع ال
ا الري ع ي ل ي  .الرق ي اأش الرق لي التص ص حرك  ك  ل ح ي ال  جي في ع

ي . 8 ي  ن مست يم الرق  التص
لي ا د ي ۯل ل ليلا۷ ۯلۺ ا۷ ۯلتاللل۶ عللي ع ي م  ۥه ۯلسل يلا۷ لۺوضل  ۥ ل  ۯلۺ يل مل  ۯلنظ ۷ ۯل ل ظ
لا هلا ۯل ۯسلا۷ ۯلۺلي ۥج ا ۯل ي م  ۥه د ي ۯل ۯح  تاو ۯلۺ ( 2111 - 2112علامي ) Oxmanي م

ا تاو  ل  مسلۺويا۷ نادش في تۺ ۾ا، ۯل۾لاني  ۯل ا  ۯلۺالي۶  ا في ۯلن ض، ۯلۺي ۥ ي  د ي ۯل مسۺويا۷ ۯلۺ
ي ملنللي  لل للي  فللي ت د ي ۯل لل يللا شللك  ) Oceanic Pavilion 2152ۯلۺ ،للي   52بكو ي ۯتخلل ملل  ۯل ( ۯللل

لو ت ي ا ي ل ۯلۺ ي  ۯلفك ۯ   ي ك لإب ل ل  مسلۺويا۷ ۯلۺ تۺ يۺكلاث ا لو  ،لي  ككلار  حلي ين  ۯل
سلۺوي  ۯل لكيلي۶ ا هلو ۯلۺ سلۺوي ۯل۾لاني  لاا ۯللي ۯل ري۶  ا ۯنۺ ل ي ۯل د ۾ي  ۯل لي۶ ۯلۺ ، ع سۺوي ۯأ ۯي۶ م  ۯل ب

ي   ۶ ۯأ ۯء للۺ هو مۺاب ۯبع  سۺوي ۯل اءۯ بال لني اۯنۺ ي لل د هو ۯلۺولي ۯل  :(21)ۯل۾الث 
ۿ ۯاتوكا    1 5 ا ي بوۯسا۶ ن    CAD Modelsۯلۺ

لا   ۯل۾مثلي ۯأب ي ۯلۺفلاعلي ۯل۾نلاري  ل يلق ۯلۺ ي عل   ل ۿ يلۺ ۯلۺ و ۯ ۯلن ۯلۺلي 2D,3Dفي ه ۥ  ا بل
نامج  ۺل ب توكا ا  ي ۯمج ۯأ ۯمه بوۯسا۶ ب لي  ۯاتوكا ۯسۺخ د ي ۯل ل لذ ۯلۺ ل ۯمج ۯلۺلي  ۯرل  ۯللل م  ۥ

للك ۷ ب  ليا ۯلۺي تاو د لنيع ۯل ليلا۷ ۯلۺ ۯلۺ،ليل   لۺسلۺخ فلي ع ي ۯلۺكلفل۶  ل يلي  ت ليلا۷ ۯلۺ فلي ع
ي  ليا۷ ۯلۺ سۺويا۷ في ع ت ۯل يع ه يۺ  مج ج ۯأ ۯء ۯلليۮيا  اري    (2)ۯإن

 

كي    1 2 ۿ ۯلۺ ا   Formation modelن
للك  للو ۯل للا فللي ت،للو، مف ۯت يلل۶ بأ  د ة ۯل ذ ۯل۾للو لل(Shapeسللاه ي Formationكي  )( ۩لللي ۯلۺ ( ا ۯأملل ۯللل

ي۶  ي ل ۯءۯ۷ ت ۩جل ة  ليلا۷ ۯلۺوليل أشلكا، حل يق ع ي ع   هو ۯلۺ يا   د ي ۯل ۯً للۺ ي ۥظ مسۺوي ج
ي  د ۾ي  ۯل ۯ۷ ۯلۺ ۥ  ۯ    ي ا باسۺخ د كي  ۯل ۯلۺ ليا۷ ۯلۺكوي   ع ة  ۿ عل   (29)م لا ت ۯلن ينل۾ق م  هل

ي۶  ي اها۷ ۯلۺ ي ۯلاوبولوجي م  ۯات ل عللي ۯأشلكا، ۯلالولوجيلDesign Topological ۶)ۯلۺ ۺ ي ي ( ۯلل
ي مۺ ي ۯللا ي ينل۾ق منه )ۯلۺ ي ۯل مۺ كي  ۯللا ۿ ۯلۺ و ي۶ا ن   Design Parametric ) (22)ۯلتي ۥدلي

ي۶   1 2 د ۿ ۯلۺولي ۯل ا    Generation Digital Modelsن
د ۿ ۯلۺولي ۯل ا ۺل ن ي ات ل ي۶ في ۯلۺ د ة ۯل ا۷ ۯل۾و ة م  تالي حل۶ مۺاو ا  ي م ي ل ل فلي ت ۺ ت

ي ا ۯلۺ ك   ا تولي ۯل ليا۷ حسابي۶ ينۺج عن ا علي ع كيل حل۶ يۺ ۯلۺولي ۯلت ت ۯل يفي ه ۩عالاء  د
للي د ۯلۺوليلل ۯل للكي   لل  فيلله ۯلفلل  بللي  ۯلۺ ي يۺ ۯللل ي  لل ۯلۺ ي۶ لاشللكا،  ي لل ۯر  ۯلۺ حللل۶  ۯلللل   ففللي م

ي  ۯال  ۯلليۮل۶  ل مل۶ مل  ۯلۺ مۺ ة  يل حلل۶ ج ۺلل م ت ي۶  ي ل ۯر  ۯلۺ يل مل  ۯللل ل ۯل لي تظ د ۯلۺولي ۯل
ي۶    د وۯ  ۯل ۯل ۯ  ۯلف ك   مد۶ بي  ۯل حل۶ ۯلو و، ۩لي  ياغ۶ ت،  ۯل ت ۯل يۺ في ه ي۶ ا د  ۯل

ي۶   1 4 د ۶ ۯأ ۯء ۯل ۿ مۺاب ا  Performance Modelsن
ۺالللا۷  يلي أ ۯء كافل۶ ۯل ا عللي  ۯلۺ ل فلي فلسلفۺ ۺ ت اا  ث ۥحل ۯً  لي تالو د ي ۯل ل ۿ ۯلۺ لا هي ۥك۾ل ن
لاري۶  ل۶ ۯإن هلا عللي ۯأنظ تأثي يلا  ياري۶ مل  دلوي ۯل نا  ۯلفي ،اكاة لل ي ا م  ام، ۯل ۯلوظيفي۶  للۺ

ا ا ودع ۯل ار  ۯل ا ،يا۶  وۯم  ۯلليۮي۶ ۯل ۯل ا  ي ي للۺ ۯ۷ علي ۯلۺ ها م  مۨث   (23)غي
ي  1 1 د ي ۯل  عنا  ۯلۺ
لي ۩  د ي ۯل ل لات ۯلۺ ة ۯل،اسل  ۯآللي( تخۺللف بلااۺما ۯت سلاع ي ب ل لي )ۯلۺ د ي ۯل ل  عنا  ۯلۺ

ا اۥا ۩  نيف ها ۥ ت ضل  Oxman (2151ي  ح يال۶ شللكي۶ ۥ لا مل  الم، ا لو ل ضلع مف  )
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مد۶ بي  عنا  ا ۯل ي في ي ل لي ۯلۺ د لات ۯل ۯات ي  ل لا ۥ ۯلۺ  Digital  Design Networkللق علي
(DDNETا )  ي ل عنا ل ۯلۺ لي  د ي ۯل ل لات ۯلۺ يل۶ بلي  ۯت يا۶ ۥ هنا عمد۶ توۯف ت ۯلخ توض  ه

ل ۯحل  تظ ل۶ م ب هلا فلي ۥ ا كل  ۩ي ۯلۺلي ي ي ا  ي ل ات ۯلۺ ۯ ۯات م۶ في ه سۺخ ۯلۺكنولوجيا ۯل اري   ۯإن
ا ۯلۺالي۶:  في ۯلن

للي   -5 د لل ۯل ن هللو مفۺلا ۯل ۯ   ۯإبل لل ۯلفكلل  يل  م ي هللو ت، لل لللي مل  ۯلۺ حلل۶ ۯأ  Keyۯل

Concept  
ي   -2 ۯ ۯلۺ ۶ م  ه نل۾ نا  ۯل ي ۯل حل۶ ۯل۾اني۶ ت،   Sub-conceptsۯل
ۺ -2 اري ۯل ۯر  للنظا ۯإن ي ب حل۶ ۯل۾ال۾۶ ت،   ۯل
۶ ۯت -4 ۯب حل۶ ۯل ۶ ت،  ۯل ۯح  ۯل۾مۻ ۯلساب ي يۺ،  م  ام، ۯل ۯل ي  د ي ۯل ي  ات ۯلۺ

لك   ۯ  هلو ۯل ۯإبل ل ۯلۺفكيل  ۾لا، ۯلۺلالي حيلث يوضل  ۥ م ۯح  مل  الم، ۯل ت ۯل ك  توضي  ه ي
ت ۯأشلكا، Free Formۯل، ) هل ة ا ل سلي۶ م ا د تكو ۥشكا، هن نا  من ا ع  م  ۯل ۯلۺي ينل۾ق من (ا 

هلو ۯل لا  ي  ۯلۺابع ل ات ۯلۺ هنا ي،  ۯات ۶ شلكي۶ ا اري۶ مۺ ة ۯان،ناءۯ۷ ۥ ۥنظ ۶ ۩ن ة د تكو ۥنظ
ۯفي شللك ) ي ۯلاللوبت ل للي هللي ۯلۺللي توجلله  (22)( 52ۯلۺ د ۯ  ۯل ۯإبلل للا  ۯلفكلل  ملل  هنللا نمحللظ ۥ م ا 

ي ۯل لا د ي ۯل ي في ۯلۺ ا ات ۯل  ت
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ا م    :(17ل)ش ي بۺ ي ات ۯلۺ ي  ۯأت د ن ۯل مد۶ بي  مفۺا ۯل  Oxman(2010)يوض  ۯل

ا أ. 9 يقي أست ي اأم الت يم الرق صر التص عن  هم مراحل 
وني   9 5 ن ك ۯلفم ي م ي  جا نوفا،   La Philharmonieت ا   Jean Nouvel لل

 

لكي ي عنا  ۯلۺ ا يل۶ ۥسۺخ ۯل د لي ا  ل  Digital Morphogenesis  ۯل د ي ۯل ل ل للۺ ك
مج  ۯل ي۶  د ا۷ ۯلۺكنولوجيا ۯل يكا كأح تالي غيو با ك  ۶ ۯل ۥش ا بي  ۥضوۯء  ك ليوحي باانس ۯل

ي۶ ا   عا   د ا۷ ۯل لو ۯلۺنفيل  -2112بي  ۯلۺالي ۯ، فلي  ي ب ملا ل ۯحل  ۯلۺ ۥ۷ م ۾يل  ۯل۾نلاري بل الۺ
لا   نلامج , D 2  Representation 2Dثمثلي ۯأب ضلع  AutoCAD- 3DMax (  مل  الم، ب فلي 

ي شللك ) لل ريلل۶ للۺ ل ۯ۷ ۯل للو ۯضللي۶ 51ۯلۺ للي فللي ۯلليۮلل۶ ۯافۺ د حللل۶ ۯلۺوليلل ۯل ي ۩لللي م لل لل  ۯلۺ (  ۯنۺ
نلامج  ماً ب لفوفBentley Generative Component for Micro station   ۶مسلۺخ ي يولل م  ۯلل

ۺ علي  ة اۯلۺي ت ۯل ي۶  لي ا ۯأشكا، غي ۯلۺ يي حسابي۶ ينۺج عن ،اكلاة ت ليلا۷ ۯل لني اتسۺخ ع ۥ ۯء ۯل
ياً   د لني  يي ۯل  في ۩عا ة ت
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اعل۶ سۥ د  وتي  ۯال  ۯل يي ۯل ۶ ۯلۺ ال ي۶ في م د ي ۯلۺكنولوجيا ۯل ا اعل۶ مل  ۺخ ۯل حيلث ت،لي  ۯل
يلل۶  ۥعلللي سلسللل۶ ملل  ۯلسللۺار لي للا لۺۺناسلل  مللع   ف ا  لل كلل  اف سللا،۶ ۯلۺللي ي للله ۯلتيللو ۯل للوتي۶ ت ۯل

ك   نامج ليۺ ۯلل ۯ  كسۺ ا  م ۯأ يق  فع ۯل،وۯر  ۩لي ۯلخلف م غو  به ع   ۯلۺ،ك في ۯل  ۯلتي م
ا   سلل اللسلل للك  ي،للي  بال ي ب وسللي فا۷  للال۶ ۯل توليلل  شللك  شلل للو۷ ا لكلل لل كللا ۯل يخفلل  ۯان

و ب الف ۯل ي حو،  يع ۯل وتي۶ بالۺو وجا۷ ۯل  ال
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 )ۿ(
ي د كي  ۯل وني ل ۯلۺ ن ي  جا نوفا،   La Philharmonieك ۯلفم ا   Jean Nouvel لل
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 )ۿ(
ل) ۺ  :(18ش ي ۯلۺي ت د ي ۯل ۯح  ۯلۺ يناميكي۶م ۯغا۷ ۯل ۯلف لني  يي ۯ ۯء ۯل  (42) علي ت
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ۯۿ   9 2 شي  VELO ۥب اني  لۺو۷ 2152ل ك۶ "ۥسي    ش
 ASYMPTOTE A RCHTECTURE (

Hani  Rashed &Lisa Anne)  
ضلع هو  ي  نوبيل۶ سليو، )ۯلل يلا ۯل ۶ كو ( فلي عا ل سلا ي )يون ال ة ۯل ا ع في حي ۯلۺ م  ي ۿ مكۺلي ع ب

لنل  مل  ۯل ( يۺكلو ۯل ا  ۯنيل  للسلكن ل ي ۯل ا ا له ۯل ۶ سلكني۶  111خا  ۯل ذشل للو   ل ۥملاك  ۯل
ۯب   س ۯل ياض۶ في ۯل داع۶ ۯل ا  جيي   ۯل ي بي  ۯلل لاب ي يۺكلو مل   ل۶  .ۯل ۾ل  بيۮل۶ سلكني۶ مۺناغ فكل  كۺلل۶ ت

لن  م   ي۶ ب،يث يۺكو ۯل ۥف ۥسي۶  ا عمدا۷  لا ت،ۺلوي  1۩ل 2يوج بين ۯ ۯلسلكني ا بين ك  م  ۯلفل ۯ۷ ت حا
الوبل۶ اعيل۶ ۯل تخللق ۯلليۮل۶ ۯاجۺ لع كل  ۯلسلكا  ك۶ ۯلۺلي ت ۺ ما۷ ۯل ۯبا۶ عل  ۯلخ سو ۯل ل  ل  (5)ۯل ل ا

لني ي ۯل ا ۯي۶ م   ۯل سلاد ب ۯل لاري  لكي  ۯلن يل ۯلۺ لنلي لۺ، لا  ) لكۺلل۶ ۯل ۯل۾مثلي ۯإب ۾يل  ۯل۾نلاري  حلل۶ ۯلۺ  م
ي للل يللل۶ للۺ ۯأ ۯأف نلللامج ۯلكلللا   ۯ ب ي باسلللۺخ لللا ۯسلللۺخ ۯل لللي  كلللا    د ،اكلللات بلللۯلۺوليللل ۯل ۯمج ۯل
Simulation   لل علللي ۺ ۯلۺللي ت لنللي  جيلل۶ لل ۯلكۺللل۶ ۯلخا لل  للاري ۯل ي ۯإن لل جي  فللي توليلل ۯلۺ ي ۯلللل لل ت

ي   ۯ۷ ۯلۺخ ۯ لوح ي۶ ۯلۺ ۯتي ۯ ۯسۺ و لي۶ ا ثل ۯسل۶سلاوۯنيۯأباسۺخ ۯلخ ۯء  لا آ ف ل  ۯ تنلا  كل  ح ۺخ
كي   ۯلليۮ۶ ۩عا ة ت ين۶  اته ه ي ۥسي بۺ ك   لني ب ۿ شلك    ۯل لو ي بل يج مل  بوۯسلا۶ ۯل  ۯأشلكا، مل

و يل۶ ۯل يل۶  ة ۯأف يل ي ۯللي  ۯل ل ل  ۯلۺ ينۺ لي ا د ل۶ ۯأ ۯء ۯل نا ل  Performance  Digital)مۺاب يلي ل ۯلۺ
ممر ي  ۯغا۷ للت ۯل له ۯلۺ ۯلف ي    (59شك )۶ ۯلۺ
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) ( 
 
 
 

                                                           
 اري هاني رشيد في مصر سنة ولد ال ه و كا يحلم أ يكو فنانا  8591ع ي ل ۯيله مل  مۺ ها ب كوۯ في تاوي ي  شا يي  ۯل ا ۥح ۯل ي۶  د ة ۯل ا ۯ  ۯل ذ م  ۥه  ضل

ي ا موج د ۺ،ف ۯل ۯ ۯل ه اي   ۺ،ف غوغن ۯضي ۯل  بن  ل ۺ،ف ۯافۺ هو ۯل هنا م  آا كلي  نذ للو ۶ نيويو   ي او  ف  علل  شللك۶ ۯإنۺ ل سل۶ ۯلۺ يل۶  شلا فلي تالوي م د ۯل

نامج في عا  ي ۯلل د  5991ۯل

لۺو۷ )  يوۯ ۥسلي لا ۯ ملع ليل آ كوتلو )  Asymptote Architectureم لا بااشلۺ لك ك۶ ۯلۺلي ي ل هلي ۯل  )Lise Anne Couture ۯلفل  ا ملع ي  ل هلا نيويلو ا  هل  ۩سلۺو يو للۺ م   ) 

ي۶ ۯلۺفاعلي۶  د يۺا، ۯل ي ا۷ ۯل ي ت ي  ا ي ۯل ا، تاوي ۯلۺ ةف  م ۯر لۺو۷" ۯل ك۶ "ۥسي ش ي۶   ا س۶ ۯل ن كي عل  ۯل  ۯلۺ
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) ( 
ل) ۯۿ :(19ش ي۶ أب د ي ۯل ۯح  ۯلۺ شي   VELO يوض  تاو م اني   (41)ل

ي   9 2 وسي ني لل لو ت Disney Concrete Hall ي ي بلو ۯن ۯنك جي  ي ف
       5999-  2112 

ي  ۯنك جي ي ف ا لكي  مل  الم، ضل ۯسۺخ ۯل ة ۯلۺ لنلي ۯل،ل ي كۺل  ۯل ل ي۶ فلي ت د ۯلۺكنولوجيا ۯل
ۯحل لكي  فنلي  ة في ت كيم۷ ۯل، ۯيل۶ مل  ع  م  ۯلۺ ۯ  ب ي بل لا  ) ۯلل ۯل۾مثلي ۯإب ۾يل  ۯل۾نلاري  حلل۶ ۯلۺ م

ي م ۯض  بۺ نلامج  ي لل ۯفۺ ۯ  ب ة باسلۺخ كيم۷ ۯل ي  للۺ د ۯ ۯاتوكا  اث ۯلۺولي ۯل باسۺخ
ۿ ا   Rhinoينللو للا نللامج ۯلكاتيللا فللي ت،ليلل  ۯلن ب ةا ۾يلل  ۯاشللكا، ۯل، اءۯبللالۺ ي ۯنۺ لل نا لل ۯلۺ يي ل لۺ

لل للله ا  ۯغللا۷ للتلل ۯل ۯلف ي  لل لل۶ ۯلۺ للي ممر د لل۶ ۯأ ۯء ۯل   Performance  Digitalمۺاب
لني  جي۶ فيۺوجيه ۯل يا ۯلخا ك۶ ۯل ك۶ ح ح وتي  يي ۯا ۯء ۯل ،اكات في ت ۯمج ۯل  .(36)تسۺخ ب
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) ( 
ل) ي  :(22ش ي لۺ د ۯح  ۯلۺاو ۯل ي يوض  م وسي ني لل ۯنك Disney Concrete Hall ي ي ف ي ت  (49)جي
مج . 12  النت

،ۺ   ام  مع ۯل ۯلۺ ۯلخاأ  ب۶  ايا ۯلخمفي۶ م  ام، ۯلۺ دلو، ۯل ي   ي۶ هو ع ۯلۺ د ة ۯل ۩ ع ۯل۾و
ۯغي۶ ۯلوۯض،۶   مدا۷ ۯلف ۯل ي  ي و يو، ۯلۺ ۯل  ۶ نۺظ ۯغا۷ ۯل ة ۯلف ة م  سيا ا ذ فيه ۯل و،ا تخل ۯل

اً نمحظ ع ۺه ساب ذ م  ام، ما ت مناد خۺلف۶  د ساه اها ۯل تالي ا  ي۶ بۤليۺ د ة ۯل   م  ۯلنۺارج  هي ۥ ۯل۾و
ي  ا  ۯل ۯي۶ ۯل ۯل،ا ي  ب ي   اي۶ ۯل ۯل ة في ن ي ي۶ ج ي ت ۯعي۶  ۩ب ي۶  ة فك ۯۻ ثو ك  كلي في ۩ح ب

لك م  ام، ۯلنۺارج ۯلۺالي۶: يظ  و،  ي ۩لي عال ۯلمم ۶ بالۺ  منال
ليلا۷ ۯإۯعۺ  5 كذ فلي ع ۯشلۺ  ۶ ۶ ۯلسلاب ي ل ۿ ۯلۺ ا لي ۷ ۯلن د لا ۯل ثمثلي ظ ۾يل  ۯل۾نلاري  ۯلۺ

ا   ۯحل  ۯلۺوليل أك(  , D 2  Representation 2Dۯأب م لي ا د ۾يل  ۯل ۯح  ۯاساسلي۶ فلي ۯلۺ ح ۯل
حللل۶ ۥسا ۯضللي۶ ك للي فللي ۯلليۮلل۶ ۯأفۺ د للاري للسللۯل للكي  ۯلن يلل ۯلۺ ت، ي  لل ي ۯلۺللي ي۶ لۺاللو ۯلۺ لل ۺ

ي  وسلي اعل۶ ۯل ينل۶ ل لكيم۷ ۯل ۯلۺ ي ا ۯنلك جيل نلي لف اع۶  ي ۯفي ل كي  ۯل، ۯلاوبت تۺنو  بي  ۯلۺ
وني ن اوي۶) ۯلفم ۯل ة  كيم۷ ۯل، ع ۯلۺ يك ۯلۺي ت حلBlob ۶بلا ي ۯلي م لك ۯلۺ ينۺ  ب  ( ا

ۯل ي۶  ۯ ۯسا۷ ۯل، ي۶ م  ام، ت،لي  ۯل د ۶ ۯأ ۯء ۯل ا   مۺاب ،اكات ثمثي۶ ۯاب ۯ ۯل  وتي۶ باسۺخ
ة ل تكل    2 ي ۯعي۶ ج ا  ۩ب ۯۻ م ي في ۯسۺ، ا نا لفك ۯل م  ۯل ي۶ في ۩ د ة ۯل ا۷ ۯل۾و ذ تالي ساه

ل۶ عللي  ار ۯ  ۯل ۯإبل لا  ۯلفكل  لا: م ي  ۥساسليي  ه ا ۯلل،لث ۩للي  دسل ۯلۺلي  لنف يل۶   د ة ۯل مۺاح۶ دل  ۯل۾و
كي  ۯفي۶ ۯأشكا، ۯ) ۯلۺ ة -لالوغ ل۶  -ۯأشكا، ۯل، ار ۯ  ۯل ۯإبل ا  ۯلفك  ۯۻ م ۯسۺ، ۯأشكا، ۯلليولوجي۶( ا 

ياضي۶ ) ا ا۷ ۯل كل۶ علي ۯل يل۶ -دوۯني  ميكانيكا ۯل، مۺ لو  -ۯللا ي سلاع عللي ظ لا۷( ۯأمل ۯلل يۺ ۯللوغا
ي۶  لي غي ت ۯنسيابي۶  ا۷ ۥك۾  يناميكي۶  ي ت  ۥشكا، 
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ي  2 د ة ۯل ذ في ۶ ۯل۾و لا ۯل،اسل  ۯه ا  في ة ب   مخۺلف۶ يۺ ي اها۷ ج ي ۩لي ۯت ا ت،و، مسا ۯلفك ۯل
لكيلي۶  ۯر  ۯلۺ ل ۯللل ي۶  مل  الم،  ي ل ليل۶ ۯلۺ سلاه  فلي ۯل ي بل  ك ل ة فلي ۯلۺ ۯآللي لليك كوسليل۶ مسلاع

ي۶  د ليا۷ ۯلۺولي ۯل ع ي۶  ي  ۯلۺ

ي۶ ۩لي عنا    4 لي ي ۯلۺ يال۶ تتي عنا  ۯلۺ لي مل  الم، ا د ي ۯل ل ۿ ۯلۺ لو يل۶ تخۺللف بلااۺما ن د
ي۶   مد۶ بي  عنا  Digital Design Network (DDNET)د ۯأ توض  ۯل ي  ي ۯلۺ ي ي ۯلۺ د ات ۯل  ت

ي  مج  .5 ۯح  ۯلۺ جو  تتي في م ي۶ امع  د ي تۺ كامل۶  ۯا  ۯلليۮ۶ ۯل د ي ۯل لي۶ ۯلۺ ۥ ع
اه  ع  م  ا ي۶  ت لي ي ۯلۺ   .اوۯ۷ ۯلۺ

 

صي . 11  الت
 

ا يلي: ا ۯلل،ث يو ي ۯلل،ث ب ا ۯلنۺارج ۯلۺي ت ۯلۺو   ۩لي  في ۩
ي۶ ۩ل -5 د ة ۯل ن،  في ۯل ۯل۾اني م  ۯل ۯل،ا ي   مع توغ  ۯل۾و ا  ۯحل م ها  نا  ي ب ۯلۺ

ي  ا للۺ لۺ ۿ ما في ج ي۶ ل تخ د ة ۯل ۯلذ ۯل۾و ي  ما ۯ ۯلۺاو ي  ۥ ۯل يو ه ا ليوۯك  ۯل ب ا 
ا۷ ح ام ة في  ۯل ا ي لام  ۯل د ي ۯل يك ۯلۺ آليا۷ ۯلفك في ۯل يي ۺيۺ ت يا۷  ۺوۯكلوۯ مع م

ي       ۯل  ۯل،ا ي 

ي هو غ   -2 د ي ۯل ي حيث ۥ ۯلۺ د ي ۯل ،لي۶ في ۯلۺ ة ۯل ا عنا  ۯل ي  ۥ يۺ  مج مف ۯ۷ 
ي۶ لل يي  ع  ۥه ا ي۶  م،واً فك ۯل لي ة ۯلۺ ا ها ع  ۯل تولي ا  ة في تكوين ي ۥشكا، ب يي  بأفكا  ا

كي  ۯأ ه ب ۩لي عال م  ۯلۺ ،لي۶ مۺ ۯل يناميكي ۯل،   ۯلوظيفي۶   ۯل  نسيابي 

اها۷ م -2 ا ۩لي ۯت نيف ت ي۶  د ة ۯل ا ۺ بۺ،لي  ۯل ۶ ت اب ۯسا۷ م ۯء   ي۶ ي  ۩ج د ة ۯل ا ي۶ احيث ۩ ۯل د ي۶  ا
ا تخ لكن ي  ۯح  ۯلۺ م ابه م  حيث بيۮ۶  ۶ منه  ۺد تۺ نل۾ ي ۯل د ۿ ۯل و ۯلن ي   لف بااۺما آليا۷ ۯلۺ

راجا العربي    ال
لللللل م [5] ا ۯل تم ۥشلللللل ة  ۥمللللللا، عللللللل للللللا هللللللا عللللللل  ۯل تأثي يلللللل۶  د ة ۯل نللللللوبي حسلللللل  نللللللوبي ا ۯل۾للللللو

لللللللۨت ۯل ۯ اۯل للللللل ۯ ۯل للللللل ۯل ة  لللللللا هلللللللا عللللللللي ۯل تأثي يللللللل۶  د ة ۯل ي ۯلسلللللللا  لل۾لللللللو لللللللا
ل ۯل۾انيا   2111ا  ۥسيو p16-25اۯل

ۯت  [2] سلللللللال۶  كۺلللللللو ل  ا سلللللللۺ ة ۯل لللللللا ي۾للللللل۶ فلللللللي  لللللللياغ۶ ع نيللللللل۶ ۯل، ا عيسلللللللي ا   ۯلۺ حنلللللللا سللللللللي
ي۶ا ا ۶ ۯل ي۶ا جام ا س۶ ۯل ن ة ا دس ۯل و     2111من

سللللل [2] ي ۯل للللل ا عيسللللليا ۯلۺ لوملللللا۷ ۯللنلللللاء ا حنلللللا  سللللللي جللللل۶ م نيللللل۶ ن ۯ ت ۯ باسلللللۺخ ملللللۨت كليللللل۶ ۺ
ه ۯل،ا ي ع ا ۶ ۯأ س۶ اجام ن ل ۯل ،  يس ل ۯأ   2010ا ا ۯل

ي [4] للللللل ۯ۷ ۯأساسلللللللي۶ للۺ لللللللا للللللل  لللللللا  ابناء  للللللل  ۯل ۯ۷ للل،لللللللوۻ   لللللللا    ۯح لللللللل۶ ۯإملللللللا ام
سي۶ ا ن ة ا  ۯل ۺ، بي۶ ۯل ۯ۷ ۯل      2112ۯأما

للللل سلللللاميا ۯ [1] بيللللل۶ عليللللل م، يللللل۶ ۯل لي ۯل۾اللللللث لل لللللۨت ۯلللللل يللللل۶ ا ۯل د ة ۯل للللل ۯل۾لللللو ة ملللللا ب لللللا ل
ي۶ ة ۯل،اس  ا ۯإسكن ساع ي ب ا ي ۯل ا  اللۺ   2151م

ا   [2] ي للللل ۯلۺ ۯ   ليۺلللللي ۯإبللللل مدللللل۶ بلللللي  ع ي عللللللي ضلللللوء ۯل لللللا ي ۯل للللل للللللي ۯلۺ ت ا ت بۥلللللو سللللل لللللا جلللللم،  ه
ل ۯل۾ سي۶اۯل ن ۯ۷ للل،وۻ ۯل ل۶ ۯإما ة ا 5ام  ا ع م ۺ، بي۶ ۯل ۯ۷ ۯل   2112- 52ا ۯأما

ۯ۷   [2] لللللل۶ ۯأملللللا ۯنيللللل۶ ا م ۯغلللللا۷ ۯل ي ۯلف للللل ۯبلللللع فلللللي ت للللل ۯل م  ۯلل ت اۯلللللل لللللا جلللللم، ۥبلللللو سللللل ه
ل ۯل۾ام  ا ع  سي۶ اۯل ن ة ا 5للل،وۻ ۯل ۺ، بي۶ ۯل ۯ۷ ۯل   2112- 52ا ۯأما

لل نللوبي [1] ۯ  دللي حسلل ا م، ي فللي ۯإبلل لل يا ۯلۺ للا للل۶ ۯل نيلل۶ م ة ۯللنللاءا ت للۮو ۯ  ۯل

ي۶ ي۶ا ۯللل ا ۯل يا ي  ا١ ۯل  ۯل    ٥٠٠٢ ۥب
ي  راجا اأجن  ال
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ABSTRACT 

The Technological development show us now that the future is going to unrealizable ways , the free 

and Non- Euclidean forms has controlled the forms of architectural projects in  the last years, and 

appears many of technological application in the field of architecture (Virtual reality –Material 

Technology- 00)  . 

This paper discusses the changes in the source of architecture creativity, the architectural design 

stages in the digital age. Through several stages as the following First: Theoretical approach 

(concepts and conventions) Second: Analytical study for the creativity source and design stages in 

the twenty- century, Third: Analytical study for the creativity source and design stages in the 

twenty- one century. 

                                                                 
  

 

 

 

 
 

http://www.immaginoteca.com/philharmonie47
http://www.arch2o.com/velo-towers-asymptote-architecture/48
http://www.vbtllc.com/index_disney.html

	الثورة الرقمية وأيدلوجيات الفكر والإبداع المعماري
	ملخص البحث
	1. المقدمة
	2. إشكالية البحث
	1.5.  مصطلح الرقمية
	2.5. عمارة الحاسب (العمارة الرقمية ) Digital Architecture
	3.5.  التصميم الرقمي Digital Design
	6. مصادر الفكر والإبداع المعماري قبل الثورة الرقمية
	شكل (6): مشروع لاستراحة زراعية في موبيرتيوس من أعمال المهندس المعماري كلود نيكولاس ليدوكس(40)
	شكل(8): يوضح الفراغ الواحد لمنزل فانزورث تصميم ميس فاندره(42)

	2.5.6. مراحل العملية التصميمية التقليدية
	1.8. التصميم بواسطة نماذج الاتوكاد CAD Models

